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f Bezirk Neckar-Fils

Entscheidungsturnier Leistungsstaffel

Durchfuhrungsbestimmungen
Entscheidungsturnier — Leistungsstaffel

D-Junioren

gespielt wird in der Spielform 9 gegen 9 (1 Torhuter, 8 Spieler) auf
Kompaktspielfeldspielfeld (70 x 55 m) mit Jugendtoren (5 x 2 m). Strafraum 12 min der
Breite (ab jeweiligem Torpfosten) und Lange (ab Torlinie).

Turnier jeder gegen jeden, Spielzeit 1 x 15 Minuten

3) die Abseitsregel wird angewandt

9)

der Torwart darf den Ball bei einem Rlckpass nicht mit der Hand aufnehmen
es kdnnen beliebig viele Spieler eingesetzt werden.

die Mannschaftsaufstellungen sind vor Turnierbeginn in das DFBnet
(Sammelspielbericht) einzugeben. Ebenso sind der Trainer und ein
Mannschaftsbetreuer zu benennen (Pflichtangaben). Der Spielbericht ist 45 Minuten
vor Turnierbeginn von den Vereinen freizugeben.

FUr jeden Spieler muss vor Spielbeginn ein vollstandiger Spielerpass-online mit
gespeichertem Lichtbild im DFBnet einsehbar sein, ersatzweise ist dem
Schiedsrichter/der Turnierleitung ein aktueller Ausdruck aus der zentralen
Passdatenbank des DFBnet (Spielberechtigungsliste) oder ein amtlicher
Lichtbildausweis vorzulegen.

die Spiele werden von Schiedsrichtern des WFV geleitet. Die Schiedsrichterkosten
werden anteilig an die beteiligten Vereine berechnet.

die vier erstplatzierten Mannschaft qualifizieren sich flr die Leistungsstaffel.
Ausnahme:

Sollten unter den ersten 4 Mannschaften 2 Mannschaften aus demselben Verein
platziert sein, rlickt der nachstplatzierte Verein nach.

Startgeld wird keines erhoben.



