
         
  

Durchführungsbestimmungen  
Entscheidungsturnier – Talentrunde 

D-Junioren 

 

 1)  gespielt wird in der Spielform 9 gegen 9 (1 Torhüter, 8 Spieler) auf 
Kompaktspielfeldspielfeld (70 x 55 m) mit Jugendtoren (5 x 2 m). Strafraum 12 m in der 
Breite (ab jeweiligem Torpfosten) und Länge (ab Torlinie). 

 
 2)  Turnier jeder gegen jeden, Spielzeit 1 x 15 Minuten 
 
 3)   die Abseitsregel wird angewandt 
 
 4)  der Torwart darf den Ball bei einem Rückpass nicht mit der Hand aufnehmen 
 
 5)  es können beliebig viele Spieler eingesetzt werden.   
 
 6)  die Mannschaftsaufstellungen sind vor Turnierbeginn in das DFBnet (Sammelspielbericht) 

einzugeben. Ebenso sind der Trainer und ein Mannschaftsbetreuer zu benennen 
(Pflichtangaben). Der Spielbericht ist 45 Minuten vor Turnierbeginn von den Vereinen 
freizugeben. 

  Für jeden Spieler muss vor Spielbeginn ein vollständiger Spielerpass-online mit 
gespeichertem Lichtbild im DFBnet einsehbar sein, ersatzweise ist dem Schiedsrichter/der 
Turnierleitung ein aktueller Ausdruck aus der zentralen Passdatenbank des DFBnet 
(Spielberechtigungsliste) oder ein amtlicher Lichtbildausweis vorzulegen. 

 
 7) die Spiele werden von Schiedsrichtern des WFV geleitet. Die Schiedsrichterkosten werden 

anteilig an die beteiligten Vereine berechnet. 
 
 8) nur die erstplatzierte Mannschaft qualifiziert sich für die überbezirkliche Talentrunde. Die 

6 anderen Mannschaften werden ab dem Frühjahr 2026 in die Bezirksstaffel eingeteilt. 
 
 9) Startgeld wird keines erhoben. 
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